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Linia polecen -

terminal

Tekstowy interfejs systemu

Polecenia i odpowiedzi w formie tekstu
Dziatamy wewngtrz powtoki

Powtoka okresla dziatanie i wyglad terminala
Aby wyswietli¢c obecng powtoke:

echo $SHELL




Historia polecen

Kazde wpisane polecenie jest
zapisywane w historii

Strzatki géra i dot pozwalaja

przegladacd historie

Mozemy edytowac wczesniej wpisane
polecenia i uruchomic je ponownie




sudo adduser <nazwa uzytkownika>

Dodanie sudo adduser blackbat

uzytkownika

<> - okreslajg parametr polecenia, ktéry nalezy podad

sudo — uruchamia polecenie jako administrator (root)




* Przy pierwszym wykorzystaniu polecenia sudo musimy
podac hasto administratora

Dodanie
uzytkownika

* Uwaga: w systemie Linux nie wida¢, jak wprowadzamy
hasto (wskaznik sie nie przesuwa)

c.d.
* Nastepnie podajemy hasto naszego nowego uzytkownika
* linne jego dane (jezeli chcemy)

* Jezeli nie chcemy podawac dodatkowych informacji,
wciskamy Enter




* Aby poznac sciezke, w ktorej sie znajdujemy:

pwd
Nawigacja po

pwd — Print Working Directory

systemie

 Wiele polecen zalezy od tego, gdzie aktualnie jesteSmy




Nawigacja po systemie

Mozemy wyswietli¢ zawartos¢ obecnego katalogu:

1s
1s —list

Polecenie mozemy uruchomic¢ z argumentami:

1s [opcje] [Llokacja]

([nazwa] okresla elementy opcjonalne)




1s - przyktady

1ls -1
ls /Jetc
ls -1 /etc

* Wszystkie opcje zaczynajg sie od myslnika (lub
dwdch)

* Kazde polecenie ma inne dostepne opcje




* Mamy Sciezki absolutne i wzgledne

* Mozemy uzywac obu by odnosic sie do plikow




Sciezki absolutne

e Korzen systemu (root directory):

/
(slash)

* Od tego wszystko sie zaczyna

o Sciezki absolutne zawsze zaczynaja sie od
korzenia:

/usr/bin



Sciezki wzgledne

* Odnoszg sie do miejsca, w ktorym sie aktualnie
znajdujemy

* Nie zaczynajg sie od /




Sciezka wzgledna:

1ls Documents

Przyktad

Sciezka absolutna:
1s /home/blackbat/Documents




Wiecej o Sciezkach

* ~ (tylda) — skrot do naszego katalogu domowego

~/Documents

* . (kropka) — odniesienie do obecnego katalogu

. /Documents

e .. (dwukropek) — odniesienie do katalogu rodzica
(obejmujacego)

../../usr




Poruszanie sie po
systemie

e Aby przejs¢ do innego katalogu:
cd <sciezka>

* Przyktady:

cd Documents
cd /

cd ~/




Wskazowka

* Gdy zaczniesz coS wpisywag, kliknij przycisk TAB

* TAB uzupetnia wpisywang komende, Sciezke...

* Jezeli jest wiecej niz jedna mozliwos¢, dwukrotne
wcisniecie TAB wyswietli ich liste




Ccwiczenia

Jakie pliki i foldery znajdujg sie
w katalogu gtéwnym (root)?

Jakie pliki i foldery znajduja sie
w Twoim katalogu domowym?

Co miesci sie pod Sciezkg /bin?



» Wszystko jest plikiem: katalogi, klawiatura, monitor...

* Linux jest systemem bez rozszerzen: nazwa pliku (np.
plik.exe, plik.txt) nie definiuje jego typu

O plikach stow

kilka

* Mozemy poznac typ pliku uzywajac polecenia:

file <sciezka>




Pliki c.d.

* Wielkosc liter ma znaczenie: PLIK.txt tonie plik.txt

* Spacje w nazwach sg dozwolone, ale bywajg ktopotliwe

1s Nowy Folder — btad
1ls ‘Nowy Folder’ — ok
1s Nowy\ Folder — tez ok

* Symbol \ uniewaznia specjalne znaczenie (dziatanie)
kolejnego znaku




Ukryte pliki i katalogi

* Wszystkie pliki, ktorych nazwa zaczyna sie od
kropki sg traktowane jako ukryte

.ukryty plik

* Aby wyswietli¢ ukryte pliki, mozemy uzy¢ opcji —a
do polecenia 1ls

ls -a




Cwiczenia

4

Jakie ukryte pliki znajdujg sie
w Twoim katalogu domowym?

Jaki maja typ?



Polecenia powtoki oferujg najrozniejsze
mozliwosci

Ciezko je jednak wszystkie spamietac

/ pomocg przychodzi manual

Mozemy go traktowac jako podrecznik
uzytkownika

Opisuje poszczegolne polecenia i ich opcje




* Aby wyswietli¢ informacje o poleceniu, uzyjemy:

man <polecenie do wyszukRania>

Jak poznac . Np.:
polecenie man 1s

* Podrecznik zamykamy wciskajac q (quit)




e Aby wyszukac informacje w podreczniku:

man -k <hasto do wyszukania>

Wyszukiwanie

man -k list




 Mozemy takze przeszukac konkretng strone podrecznika

* Majac otwarty manual wpisujemy / i hasto, ktére chcemy
wyszukac

Wyszukiwanie

<ol * Np.:

/time

* Jezeli znaleziono wiele wystgpien podanego hasta, mozemy
je przegladac¢ wciskajac n




Opcje

* Wiekszos¢ opcji do polecenia ma swojg kréotka i dtuga wersje

* Np.:
-a i--all

* Krotkie zaczynajg sie od pojedynczego mysinika, dtugie od dwéch
mysIinikow

* Kroétkie polecenia mozemy tgczyc ze sobg

* Np.:
-1i -a mozemy potagczy¢ w -1a (albo -al)




Cwiczenla
 Jakie opcje sg dostepne dla polecenia 1s?

 Jak posortowaé wynik polecenia 1s?




e Utworzenie katalogu:

mkdir [opcje] <katalog>

Manipulacja . Np.:
plikami mkdir Tajne

 Jakie opcje ma polecenie mkdir?




e Usuwanie katalogu:

rmdir [opcje] <katalog>

VERIIEIEE

plikami c.d. . N

rmdir Tajny




* Tworzenie pustego pliku:

. _ touch [opcje] <nazwa pliku>
Manipulacja

plikami c.d.

touch notatki.txt




e Kopiowanie plikow:

cp [opcje] <Zrodto> <miejsce docelowe>

Manipulacja " e
cp notatki.txt zakupy.txt

plikami c.d.

* Aby skopiowac katalog uzyjemy opcji =r (recursive)




* Przenoszenie plikow i katalogdéw:

mv [opcje] <Zrodto> <miejsce docelowe>

VERIIEIEE * Np:

mv notatki.txt Documents/notatki.txt

plikami c.d.

* Wskazowka: polecenia mv mozna uzyc takze do zmiany
nazwy pliku




e Usuwanie plikow:

rm [opcje] <plik>

Maﬂipu|acja rm notatki.txt

plikami c.d.

 Uwaga: operacji nie mozna cofngac

Popularne opcje:
 -f —wymusza usuniecie (bez potwierdzania)

 -r —rekurencyjnie usuwa katalog i jego zawartosc




Cwiczenia

A S A

Utworz katalog w swoim katalogu domowym
Wewnatrz dodaj kilka plikow i katalogow
Zmien nazwy tych plikow

Usun katalog, ktory ma wewnatrz jakies pliki

Skopiuj plik ze swojego nowego katalogu do
katalogu domowego

Przenies ten plik do katalogu zmieniajac jego
nazwe



Vi jest edytorem tekstow dziatajgcym z poziomu linii
polecen

Do jego obstugi uzywamy wytacznie klawiatury

V1 — edytor

Zeby zapisaé plik, zamkna¢ itp. uzywamy odpowiednich
polecen

tekstow

Vi jest bardzo popularnym i rozbudowanym narzedziem




e Edytujemy plik:
vi <nazwa pliRu>

* Jezeli plik nie istnieje, to zostanie utworzony

e Zaczynamy w trybie edycji

* Aby przejs¢ do trybu wprowadzania uzywamy 1 (insert)

W tym trybie mozemy wpisywac tekst jak w standardowym
edytorze




* Domyslnie edytor Vi uzywa klawiszy jklh zamiast strzatek

* Aby wtgczyc¢ korzystanie ze strzatek w edytorze:
* Przechodzimy do trybu edycji (ESC)
. . * Whpisujemy polecenie:
Vi - strzatki

:set nocompatible

* Aby wit3aczyc te opcje na state, nalezy dodac wpis set
nocompatible do pliku ~/.exrc




V1 - zapisywanie

* Najpierw wychodzimy z trybu wprowadzania
wciskajgc ESC

* Wpisujemy jedno z ponizszych polecen, aby zakonczy¢
prace:
* ZZ - zapisujemy i wychodzimy z edytora
* :q! —wychodzimy bez zapisywania
e :W-—zapisujemy, ale nie wychodzimy

* :wq -—zapisujemy i wychodzimy



V1 — przemieszczanie sie
po pliku (w trybie edycji)

A - przenies kursor na poczatek linii
* $ - przenies kursor na koniec linii

* <n>G — przenies$ kursor do n-te;j linii (np. 5G przenosi
do 5-tej linii)

* G- przejdz do ostatnie;j linii

 w-—przejdz do poczatku kolejnego wyrazu

* <n>Ww—przejdz do przodu o n wyrazéw (np. 5w)
 b-przejdz do poczatku poprzedniego wyrazu

 <n>b — przejdz do tytu o n wyrazow (np. 5b)



V1 — przemieszczanie
sie po pliku c.d.

* Wskazowka: w trybie edycji wpisz polecenie:

:set nu

e Sprawi to, ze Vi bedzie wyswietla¢ numery linii

* Utatwi to przemieszczanie sie po pliku




V1 — usuwanie
zawartosci

* W trybie edycji:
e X —usun pojedynczy znak
e <N>X —usun n znakéw (np. 5x)
e dd — usun obecng linie

* d<n> —n to polecenie przejscia; usuwa
wszystko do miejsca, gdzie nas przeniesie (np.
d5w usunie 5 wyrazéw)




SRS

V1 — cofanie
(w trybie edycji)

* u— cofnij ostatnig akcje (mozna wielokrotnie
uzywac)
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* U - cofnij wszystkie akcje w obecnej linii
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Edytor Vi ma wiele opgji

W miare uzywania stajg sie one intuicyjne

V1 — pozostate

polecenia

Aby zobaczy¢ jak cos zrobi¢ w Vi, najtatwiej jest to
wygooglowad

Mozemy tez uzy¢ tzw. Sciggi (Vi cheat sheet)




* Aby podejrzec¢ zawartos¢ pliku bez edytowanie go, mozemy

POdgladaﬂie uzy¢ polecenia:

Zawartosci cat <plik>

pliku

* Jezeli mamy do czynienia z wiekszym plikiem, warto uzy¢:

less <plik>




Programowanie

Z poziomu terminala mozemy takze pisaC programy,

Mselection at the end -add kompilowac je i uruchamiac
' ob.select= 1
fer_ob.select=1

ntext.scene.objects.actiw

M "Selected” + str(modifier

#eirror _ob.select = 0

bpy.context.selected_ob

.,.ta.objects[one.name].51- i

Zarowno w jezyku C++ jak i w innych jezykach

rint(“please select exactiy '™

_ OPERATOR CLASSES -~~~




Programowanie c.d.

e Utwodrzmy prosty program:

vi hello.cpp

* | wypetnijmy go kodem naszego programu:

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
cout << ,,Hello World!” << endl;

return 0;



* Po napisaniu naszego programu nalezy go skompilowac

* W tym celu uzyjemy kompilatora jezyka C++

Kompilacja

orogram g++ [opcje] <plikR1 zZrodtowe>
U

e Czyli:
g++ hello.cpp




* Po skonczonej kompilacji (zakonczonej sukcesem)
utworzony zostanie plik a.out

 Jest to plik wykonywalny — nasz program (uzyjmy polecenia
file)

Uruchamianie

e Aby go uruchomic¢ wpisujemy:

./a.out




Kompilacja programu - opcje

* Zeby nasz program zapisany zostat pod inng nazwa, mozemy
uzyC opcji —0 <nazwa>:

g++ -0 hello hello.cpp
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 -Wall —wyswietla wszystkie ostrzezenia

BREES

3 %

e -03 —optymalizacja wynikowego programu

 --help —wyswietla ekran pomocy

» -
Tt as




