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Scenariusz zajec¢
Przygotowano w ramach projektu ,,Programowanie Zespotowe 2.0”

Temat: Wprowadzenie do jezvka Python 3

Czas realizacji: 90 minut(2 godziny lekcyjne)
Cele:
Ogolny: Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych.

Szczegolowy: Zrozumienie oraz umiejetno$¢ tworzenia podstawowych konstrukcji w jezyku Python 3
Konieczne umiejetnosci i wiadomosci wstepne: umiejetno$¢ programowania przynajmniej w jednym jezyku,
np. C++ czy Pascal.

Srodki dydaktyczne: Pracownia komputeréw, rzutnik multimedialny, przygotowane materialy wlasne.
Metody prowadzenia zaje¢: Wykltad wspomagany prezentacja, dyskusja

Struktura zajec:

I.  Cze¢$¢ wstepna (4 min)
1. Formalna czes$¢ wstgpna (obecno$é, podanie tematu lekeji)
Il.  Cze$é postepujaca (83 min)

Przygotowanie §rodowiska do pracy
Zmienne

Obstuga wejscia/wyjscia

Operacje na zmiennych

Instrukcje warunkowe

Petle warunkowe i liczace

Listy

Funkcje

Klasy
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I11. Rekapitulacja (3 min)

1. Podsumowanie zajeé



Opis przebiegu lekcji

Czes¢ |Czas |CzynnoSci nauczyciela CzynnoSci ucznia Uwagi
(min)

1.1 4/4 Sprawdza obecnos¢ zapisujg temat lekcji Formalna czg$¢
Podaje temat lekcji wstepna

1.1 3/7 Poleca uruchomic¢ §rodowisko Wykonuja polecenie
PyCharm i utworzy¢ nowy projekt

1.2 5/12 Ttumaczy wykorzystanie Stuchaja i wykonuja polecenia
zmiennych

1.3 5/17 Ttumaczy obshuge wejécia/wyjscia: Stuchaja i wykonuja polecenia
funkcje print() oraz input()

1.4 5/22 Tlumaczy operacje na zmiennych |Stuchajg i wykonuja polecenia
1.5 10/32  |[Ttumaczy konstrukcje instrukcji Stuchaja i wykonuja polecenia
warunkowych
1.6 10/42  |Ttumaczy konstrukcje petli Stuchaja i wykonuja polecenia
warunkowej i liczgcej
17 10/52  |[Ttumaczy obstuge list Stuchaja i wykonuja polecenia
1.8 15/67  |Ttumaczy konstrukcje funkcji Stuchaja i wykonuja polecenia
1.9 20/87  |Thumaczy konstrukcje klas Stuchaja i wykonuja polecenia
1.1 [3/90 Podsumowuje lekcje Uczniowie notuja i pytaja o niejasnosci |[Ewaluacja

koncowa




Zalozenia lekcji

Zajecia wymagaja od ucznidw przynajmniej podstawowe] znajomosci dowolnego,
imperatywnego jezyka programowania, takiego jak C++, Pascal, Java i podobne. Zajecia
majg charakter warsztatowy. Nauczyciel prezentuje 1 tlumaczy kolejne konstrukcje
programistyczne, a uczniowie implementuja je i sprawdzaja ich dziatanie. Celem zajg¢é jest
oswojenie uczniow z podstawowymi konstrukcjami w jezyku Python 3. Po zajeciach
uczniowie powinni wiedzie¢, jak w jezyku Python 3 tworzy¢ i uzywac¢ zmiennych, w tym
takze list, komunikowac si¢ z uzytkownikiem za pomocg funkcji print() i input(), zapisywac
instrukcje warunkowe, petle warunkowe i liczace, tworzy¢ funkcje oraz klasy. Zajecia maja
na celu przede wszystkim przygotowa¢ uczniéw do tworzenia projektu w jezyku Python 3.
Szczegdlny nacisk potozy¢ nalezy na wyjasnienie konstrukcji i dziatania klas, tym bardzie;j,
jezeli uczniowie nie znaja paradygmatu programowania obiektowego.



Zalaczniki do konspektu

1. Prezentacja na temat jezyka Python 3 — Wprowadzenie do Python 3.pptx
2. PIiki Zrodlowe z fragmentami kodu wykorzystywanymi w prezentacji



