
Pudełka i klucz

• Mamy pudełko, wewnątrz którego znajdują się kolejne pudełka, a w
nich mogą być kolejne i tak dalej. W jednym z pudełek znajduje się
klucz.

• Zadanie polega na znalezieniu klucza.



Algorytm – SPRAWDŹ PUDEŁKO

• Pierwszym krokiem jest otworzenie pudełka i zobaczenie, co znajduje 
się w środku.

• Możemy wyróżnić trzy stany zawartości pudełka.

• W zależności od zastanego stanu, nasze postępowanie będzie się 
różnić.



1. Znaleźliśmy klucz

• Jeżeli w pudełku znajduje się klucz to nasze zadanie jest zakończone.



2. Pudełko jest puste

• Jeżeli pudełko jest puste, to możemy je wyrzucić. 



3. W pudełku są inne pudełka

• Jeżeli wewnątrz pudełka znajdują się kolejne, musimy przeszukać po 
kolei każde z nich.

• Z każdym pudełkiem postępujemy wedle naszego algorytmu: 
SPRAWDŹ PUDEŁKO.
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