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VVpadtes mi w oko



Opis gry

* Liczba graczy: 2

* Na stole: wybrana liczba zetonéw oczu

* Gracze wykonujg ruchy na zmiane
* W kazdym ruchu gracz moze wzigc ze stotu jeden, trzy lub cztery zetony

* Przegrywa gracz, ktory wezmie ostatni zeton



Pytania

* Kto czesciej wygrywa: zaczynajacy gracz czy drugi gracz?

* Od czego zalezy mozliwos$¢ wygranej danego gracza?

* Czy dla pewnych liczb zetonéw na stole, dany gracz moze zawsze wygrac?
 Jak stwierdzi¢, kto wygra, gdy obaj gracze graja ?

* Jaka strategie przybrac, aby wygrac?



Powiazane zagadnienia

ALGORYTMY TEORIA GIER STRATEGIE
DYNAMICZNE
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Opis gry

* Liczba graczy: 2+
* Na stole: patyczki, zetony oczu i po jednym guziku dla gracza

* Przygotowanie:
* Na stole rozstawiamy wybrang liczbe zetonow w losowych miejscach

* Gracze na przemian uktadajg patyczki tworzac graf, gdzie wierzchotki (oczy) sg potgczone ze
sobg za pomocg krawedzi (patyczkow — jednego lub kilku dla wiekszej odlegtosci na stole)

Wierzchotki mozna dowolnie przesuwac podczas tgczenia ich
Gracze jednoczes$nie ktadg swoj pionek (guzik) przy wybranym wierzchotku (oko)
Przy jednym wierzchotku moze sta¢ dowolna liczba graczy w kazdym momencie rozgrywki

* Gracze wykonujg ruchy na zmiane

* W kazdym ruchu gracz przemieszcza swojego pionka na sgsiedni wierzchotek
(potaczony krawedzig z obecnym)

* Po wykonaniu ruchu krawedz jest usuwana z gry
* Gracz, ktory nie moze wykona¢€ ruchu w swojej turze, odpada



. Pytania

* Jak budowa grafu wptywa na przebieg gry?

* Jak liczba graczy wptywa na trudnosc¢ wygranej?
* Jakie poczatkowe ustawienie jest najlepsze?

* Jakie znaczenie ma odlegiosc od innych graczy?

* Na co nalezy zwracac uwage, wykonujgc swoj ruch?



Powiazane zagadnienia

Przeszukiwanie Algorytmy
grafu rekurencyjne

Teoria grafow

Algorytmy
heurystyczne

Strategia

Spojnosc grafu Min-Max







Opis gry

Liczba graczy: 2+
Na stole: patyczki
Przygotowanie:
* Na kazdym przedmiocie (patyczku) zapisujemy jego wage (kg) oraz wartosc (zt)
* Waga i wartosc to liczby catkowite z przedziatu (1,100)
* Gracze wspdlnie ustalajg maksymalng pojemnos¢ swoich plecakéw (w petnych kg)

Gracze wykonujga ruchy na zmiane

V\Il kailflym ruchu gracz zabiera jeden przedmiot, tym samym dodajgc go do swojego
plecaka

Sumaryczna waga przedmiotow w plecaku nie moze przekroczyc jego maksymalne;
pojemnosci

Jezeli nie ma przedmiotu, ktéry gracz mogtby dodac, to pomija swojqg ture

Gra sie konczy, gdy wszystkie przedmioty zostang zabrane, lub zaden z graczy nie moze
wykonac ruchu

Wygrywa gracz, ktorego sumaryczna wartosc¢ przedmiotow w plecaku jest



Pytania

* Jakie przedmioty brac jako pierwsze?
* Jak oceniac€ jakosc przedmiotu?
* Czy da sie ocenic, kto wygra przy optymalnej rozgrywce?

* Co gdyby mozna byto brac¢ fragment przedmiotu?
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Algorytmy dynamiczne Algorytmy zachfanne Problem pakowania
plecaka






Opis gry

Liczba graczy: 2+
Na stole: patyczki
Przygotowanie:
* Na kazdym zadaniu (patyczku) zapisujemy jego dtugosc trwania (w petnych godzinach)

* Wartosci wybieramy z przedziatu (1,100)

Gracze wykonujg ruchy na zmiane
W kazdym ruchu gracz bierze jedno zadanie i doktada je do swojej puli
Gra sie konczy, gdy wszystkie zadania zostang rozdysponowane

Wygrywa gracz, ktdrego sumaryczny czas zadan z jego puli jest najblizszy
wszystkich zadan

sumarycznego czasu



. Pytania

* W jakiej kolejnosci wybiera¢ zadania?
* W jaki sposob utrudnic innym wygrang?
* Jak dostosowac swoj3a rozgrywke do innych graczy?

* Co gdyby ze sobg wspoétpracowac?
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PROBLEM ROWNEGO STRATEGIE ALGORYTMY
PODZIAtU OPTYMALIZACII o °
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