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Zadanie 1

* Narysowanie jednego boku to krok naprzod z
dtugoscig 100

* Po narysowaniu jednego boku musimy sie
ustawic, by narysowac nastepny — skrecamy w
prawo o 90 stopni

 Kwadrat ma cztery boki, a narysowanie
kazdego to krok naprzod i obrot w prawo —
uzywamy wiec petli



Zadanie 1



Zadanie 2

e Zasada taka sama jak przy kwadracie, tylko
teraz mamy piec¢ bokow

* Jaki powinien by¢ kat obrotu zotwia? Warto
poeksperymentowac i zobaczyc, jak zotw
rzeczywiscie skreca



Zadanie 2



Zadanie 3

 Zmieniamy kolor — wystarczy to zrobic raz,
wiec instrukcje ustawiamy przed petl3

* Gwiazda ma pie¢ ramion — piec linii — piec
powtorzen petli
* Po kazdej linii skrecamy w prawo — warto

poeksperymentowac z roznymi wartosciami
kata
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Zadanie 3



Zadanie 4

Program sktada sie z dwdch czesci — narysowania
gwiazdki i narysowania linii

Gwiazdke rysujemy tak samo, tylko z krotszg
dtugoscig — gwiazdka jest mniejsza

Zauwazmy, jak ustawia sie z6tw po narysowaniu
gwiazdki — skierowany jest wprost na linie

Podnosimy pisak, robimy duzy krok, opuszczamy
pisak i robimy maty krok
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Zadanie 5

ldea jest prosta — tgczymy rysowanie
,hiewidzialnego” kwadratu z rysowaniem
gwiazdek

Zaczynamy od narysowania gwiazdki

Potem podnosimy pisak, ,,rysujemy” bok
kwadratu i obracamy sie w prawo

Opuszczamy pisak i powtarzamy
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Zadanie 5



Zadanie 6

Podobnie jak wczesniej — tym razem zamiast
kwadratu - trojkat

Zmieniamy ilos¢ bokow (petla) i kat obrotu

/wrécmy uwage, gdzie i w jakiej pozycji znajduje
sie zotw po narysowaniu wszystkich gwiazdek

Musimy go odpowiednio ustawic i zrobi¢ dwa
kroki naprzéd ,niewidzialny” i ,widzialny”,
zmieniajgc przy tym kolor



Biata linia
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Zadanie 6



Zadanie 7

Rysowanie gwiazdek — bez zmian

Na koncu, zamiast rysowac jedng kreske,
rysujemy cztery

/wrécmy uwage na to, co musi zrobic z6tw po
narysowaniu pierwszej kreski

Musi ponownie znalez¢ sie na jej poczatku, by
moc narysowac kolejna

Cofamy sie wiec, obracamy, rysujemy kolejng i
powtarzamy
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Zadanie 8

e Koto? —to tylko 360 linii z bardzo matym
obrotem

e Jak to dobrze, ze mamy petle
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Koto



podnies - |
|27 przodu - 1150 -

/Zadanie 8



Zadanie 9

Potksiezyc — dwa kota, najpierw biate, potem
czarne

Kota sg wzgledem siebie przesuniete

Przed narysowaniem czarnego, musimy zotwia
odpowiednio przemiescic

Jak doktadnie? Eksperymentujemy!
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Zadanie 9



Zrodta

* https://blockly-games.appspot.com/turtle



https://blockly-games.appspot.com/turtle

