Blockly Zétw

Tworzenie funkcji



Zmienne

Krok 1. Z menu wybieramy Funkcje




G @) ;1 zrob cos

jesli ‘ ZWroc '

Krok 2. Przeciggamy funkcje bez zwré¢
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Krok 3. Klikamy na koto zebate
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Krok 4. Przeciggamy blok do wejscia
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Krok 4. Przeciggamy blok do wejscia
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Krok 5. Zmieniamy jego nazwe
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Krok 6. Klikamy ponownie na koto zebate
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Krok 7. Zmieniamy nazwe funkcji
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Krok 8. Wywotujemy funkcje
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Krok 9. Podajemy jej parametry




Zadanie

* Wykonaj zadanie z ¢wiczenia 5 za pomocg
funkgji

e Utworz funkcje rysuj _gwiazdke przyjmujaca
jako parametr dtugosc¢ ramienia gwiazdki

 Wywotaj funkcje w petli rysujgc cztery
gwiazdki jak w cwiczeniu
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Zrodta

* https://blockly-games.appspot.com/turtle
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