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Rodzaje btedow
W programowaniu

Btedy sktadniowe
. Btedy logiczne
. Btedy czasu wykonania

. Btedy algorytmiczne




Btedy
sktadniowe

C++

* Przyktad 1
* Przyktad 2
* Przyktad 3
» Przyktad 4
 Przyktad 5
* Przyktad 6
Python
* Przyktad 1
« Przyktad 2

* Przyktad 3
 Przyktad 4



https://onecompiler.com/cpp/43pbarntv
https://onecompiler.com/cpp/43pbawvq8
https://onecompiler.com/cpp/43pbb3q6e
https://onecompiler.com/cpp/43pbb729b
https://onecompiler.com/cpp/43pbban2a
https://onecompiler.com/cpp/43pbbg5pr
https://onecompiler.com/python/43pbbkxka
https://onecompiler.com/python/43pbbnwgx
https://onecompiler.com/python/43pbbt3p2
https://onecompiler.com/python/43pbbxdms

Btedy logiczne

Przyktad 1: pseudokod, Python, C++

Przyktad 2: pseudokod, Python, C++

Przyktad 3: pseudokod, Python, C++

Przyktad 4: pseudokod, Python, C++



https://onecompiler.com/text/43pbcmrnz
https://onecompiler.com/python/43pb9sqe3
https://onecompiler.com/cpp/43pbcs8rv
https://onecompiler.com/text/43pbd5tue
https://onecompiler.com/python/43pbd3a5n
https://onecompiler.com/cpp/43pbcy77q
https://onecompiler.com/text/43pbdkbse
https://onecompiler.com/python/43pbdgvgt
https://onecompiler.com/cpp/43pbdawgk
https://onecompiler.com/text/43pbdy5em
https://onecompiler.com/python/43pbduu8w
https://onecompiler.com/cpp/43pbdptf9

Btedy czasu wykonania

* Przyktad 1

« Przyktad 2

 Przyktad 3

« Przyktad 4

* Przyktad 5

« Przyktad 6



https://onecompiler.com/python/43pbefuj3
https://onecompiler.com/python/43pbekgwx
https://onecompiler.com/python/43pbenufk
https://onecompiler.com/python/43pberfke
https://onecompiler.com/python/43pbevetn
https://onecompiler.com/python/43pbez786

Kompilator | interpreter to nasi przyjaciele

Przyktady popularnych komunikatow btedow






Przyktad 1

Komunikat:



Przyktad 1

Komunikat:
Opis: brak srednika po instrukciji
Przyczyna: zapomniano o ; na koncu linii (np. po przypisaniu zmiennej)

Co zrobic: znajdz wiersz bez srednika, bezposrednio przed }



Przyktad 2

Komunikat:



Przyktad 2

Komunikat:
Opis: niezadeklarowana funkcja/zmienna (np. sqrt bez biblioteki math)
Przyczyna: zapomniano o utworzeniu zmiennej/dodaniu biblioteki

Co zrobi¢: dodaj to, czego brakuje



Przyktad 3

Komunikat:



Przyktad 3

Komunikat:
Opis: btad sktadniowy, np. pusty warunek if
Przyczyna: brak wyrazenia przed nawiasem klamrowym

Co zrobic: szukaj przy blokach kodu (if, while, for, funkcje)






Przyktad 1

Komunikat:



Przyktad 1

Komunikat:
Opis: niezgodne wciecia, o innej dlugosci
Przyczyna: brak spoéjnosci wcie¢ w bloku kodu

Co zrobic: sprawdz wciecia przy blokach kodu, np. po if, for, while, def



Przyktad 2



Przyktad 2

Komunikat:
Opis: uzycie zmiennej, ktora nie istnieje
Przyczyna: literowka w nazwie zmiennej, albo brak zmiennej

Co zrobic: sprawdz czy nie ma btedu w nazwie, albo czy wyzej w kodzie jest ta zmienna
utworzona



Przyktad 3

Komunikat:



Przyktad 3

Komunikat:
Opis: ogolny btad sktadniowy
Przyczyna: brak dwukropka po if, for, def, albo btedne uzycie operatorow (np. 5+%*3)

Co zrobic: sprawdz linie z btedem i poprzednia



Debugowanie — ogolne wskazowki

Ustal skutek btedu: np. btedny wynik, program sie nie
uruchamia

Przeanalizuj komunikat btedu, jezeli takowy istnieje
Sprobuj zlokalizowa¢ miejsce btedu
Dodaj komunikaty do kolejnych miejsc w programie

Skorzystaj z narzedzi, np. https://pythontutor.com/



https://pythontutor.com/

Cwiczenia z myslenia
algorytmicznego

Czyli jak myslec jak programista



Zasady

Podany bedzie problem do rozwigzania/algorytm do
napisania

Celem jest napisanie doktadnego, poprawnego
algorytmu

Algorytm nalezy przedstawi¢ w pseudokodzie, opisie
tekstowym, liscie krokow lub schemacie blokowym

Algorytm nastepnie zostanie doktadnie
przetestowany

Instrukcje zostang wykonane zgodnie z opisem
w algorytmie




Cwiczenie 1: rysowanie domu

Zaprojektuj algorytm rysowania prostego domu, przyktadowo takiego, jak przedstawiono ponizej




Przyktad

algorytmu Narysuj brazowy prostokat —

sciane domu

Nad nim narysuj czerwony trojkat

— dach domu

Dodaj okna | drzwi




Przyktad wykonania




Przyktad wykonania
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Przyktad wykonania




Cwiczenie 2
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Przyktadowy
algorytm Gracz X zaczyna.

Gracze naprzemiennie wstawiaja
Zznaki.

Jesli trzy znaki w rzedzie —
wygrana.




Przyktad wykonania

Al will change the Future

Meanwhile Al :




Zrodia

 https://www.inabaweb.com/wp-content/uploads/2023/04/C.png

« https://logos-world.net/wp-content/uploads/2021/10/Python-Logo.png

« https://www.youtube.com/watch?v=WgQmPB6CglM



https://www.inabaweb.com/wp-content/uploads/2023/04/C.png
https://logos-world.net/wp-content/uploads/2021/10/Python-Logo.png
https://www.youtube.com/watch?v=WgQmPB6CglM
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