Scenariusz zaje¢ z informatyki - klasa (IV-V-VI1) Szkoly Podstawowej (Il EE)

Odniesienie do programu
nauczania:

Prowadzacy zajecia:
Szkota:

Klasa:

Termin:

Czas realizacji:

Cele:

Temat: Wprowadzenie do zmiennych cz. 4

jednostka NN rozktadu materialu wg programu nauczania
zatwierdzonego przez Dyrektora Szkoty dn. 1.09.2017

NN

NN

NN

NN

45 minut(1 godzina lekcyjna, jedna jednostka dydaktyczna)

Ogolny: Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych.

Szczegolowy: Zrozumienie oraz umiej¢tno$¢é wykorzystania zmiennych w konstrukcji algorytmow

Konieczne umiejetnosci i wiadomosci wstepne: znajomo$¢ podstawowych informacji na temat konstrukcji

algorytmow oraz takich poje¢ jak: petla, instrukcja warunkowa, algorytm liniowy

Srodki dydaktyczne: Pracownia komputeréw, rzutnik multimedialny, przygotowane materialy wlasne.

Metody prowadzenia zaje¢: Wyklad wspomagany prezentacja, dyskusja

Projekt ewaluacji:
1. Wstepna — brak.

2. Biezgca - wystawienie ocen (plusoéw) "za aktywno$¢" pozytywnie wyrdzniajgcym sie uczniom,

minuséw za brak aktywnosci.

3. Koncowa — brak.

Struktura zajeé:

I.  Czesé wstepna (4 min)

1. Formalna cze$¢ wstepna (obecnosé, podanie tematu lekcji)

Il. Cze$¢é postepujaca (38 min)
1. Zadania ewaluacyjne
I1l.  Rekapitulacja (3 min)

1. Podsumowanie lekcji



Opis przebiegu lekcji

Czes¢ Czas |CzynnoSci nauczyciela CzynnoSci ucznia Uwagi
(min)
1.1 4/4 Sprawdza obecno$é Zapisuja temat lekcji
Podaje temat lekcji

1.1 2/6 Ttumaczy zadania Stuchaja i pytaja o niejasnosci Prezentacja
,,Zmienne —
zadania”

1.1 36/42  |Nadzoruje wykonanie zadania Rozwigzujg zadania

1.1 3/45 Podsumowuje lekcje Stuchaja i zadajg pytania




=

Zalaczniki do konspektu

Prezentacja z zadaniami: Zmienne — zadania.pptx
Implementacje do zadania 1:
a) https://blockly-
demo.appspot.com/static/demos/code/index.html?lang=pl#2vfy8y
b) https://blockly-
demo.appspot.com/static/demos/code/index.html?lang=pl#83tbqgd
Rozwiazanie zadania 1:
a) Program wypisze trzy liczby: 6, 3, 3
b) Program wypisze jedna liczbe: 12
Rozwiazanie zadania 2: https://blockly-
demo.appspot.com/static/demos/code/index.html?lang=pl#4bgk4x
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