Scenariusz zaje¢ z informatyki - klasa (1V-V-VI) Szkoly Podstawowej (I EE)

Temat: Wprowadzenie do algorytmow cz.4

Odniesienie do programu jednostka NN rozktadu materiatu wg programu nauczania
nauczania: zatwierdzonego przez Dyrektora Szkoty dn. 1.09.2017
Prowadzacy zajecia: NN
Szkota: NN
Klasa: NN
Termin: NN
Czas realizacji: 45 minut(1 godzina lekcyjna, jedna jednostka dydaktyczna)
Cele:

Ogélny: Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych.

Szczegélowy: Utrwalenie i ewaluacja umiejetnosci tworzenia prostego algorytmu.
Konieczne umiejetnosci i wiadomosci wstepne: Uczen potrafi konstruowac algorytmy z uzyciem petli i
instrukcji warunkowej.
Srodki dydaktyczne: Pracownia komputeréw, rzutnik multimedialny, przygotowane materiaty whasne.
Metody prowadzenia zaje¢: demonstracja (prezentacja), dyskusja, ¢wiczenie uczniowskie.
Projekt ewaluacji:
1. Wstepna, biezaca i koncowa — napisanie programu.

Struktura zajeé:

I.  Cze$é wstepna (10 min)
1. formalna czg$¢ wstepna (obecnos$¢, podanie tematu lekcji)
2. uruchomienie gry Blockly (Labirynt)
3. sprawdzenie zadania domowego (zad. 10)
Il.  Cze$é¢ postepujaca (32 min)
1. Demonstracja labiryntéw i wyttumaczenie zadania.
2. Proba wykonania zadania.
I1l.  Rekapitulacja (3 min)

1. Krotkie podsumowanie lekcji i osiggnigtych wynikow



Opis przebiegu lekcji

Czesé (Czas |CzynnoSci nauczyciela CzynnoSci ucznia Uwagi
(min)
1.1 4/4 Sprawdza obecno$é¢ zapisuja temat lekcji Formalna cze$¢
Podaje temat lekcji wstepna
1.2 1/5 Poleca uruchomic¢ gre Blockly - Uruchamiajg gre Blockly - labirynt
labirynt
1.3 7/12 Sprawdza zadanie domowe — jesli wPokazuja wykonane zadanie domowe z |Punkt
cz. 3 nie wszyscy wykonali zad. 10 |czesci 3 opcjonalny, przy
i dokonczenie zostato zadane do jego braku czas
domu przewidziany
przeznaczy¢ na
.1il1.2
1.1 5/17 Demonstruje labirynty, wyjasnia  |Stuchaja, zadaja pytania Prezentacja
istote zadania. ,,Zadanie z
labiryntem”
1.2 25/42  |Pomaga i kontroluje wykonanie Starajg si¢ wykona¢ zadanie. Algorytm
zadania zapisuja w systemie Blockly
1.1 3/45 Krotko podsumowuje rezultaty Stuchajg i zadaja pytania Ewaluacja
dziatan uczniow. koncowa




Zalaczniki do konspektu
1. Prezentacja do zadania z labiryntem — Zadanie z labiryntem.pptx

2. Rozwiazanie zadania:

Wykonaj

W przeciwnym razie

W przeciwnym razie éh@é w




