Scenariusz zaje¢ z informatyki - klasa (V1-VI11) Szkoly Podstawowej (I EE)

Temat: Wprowadzenie do funkcji cz. 3 — Globalno$¢ i lokalno§é zmiennych

Odniesienie do programu jednostka NN rozktadu materiatu wg programu nauczania
nauczania: zatwierdzonego przez Dyrektora Szkoty dn. 1.09.2017
Prowadzacy zajecia: NN
Szkota: NN
Klasa: NN
Termin: NN
Czas realizacji: 45 minut(1 godzina lekcyjna, jedna jednostka dydaktyczna)
Cele:

Ogolny: Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych.

Szczegolowy: Zrozumienie oraz umiejetno$¢ tworzenia wiasnych funkcji.

Konieczne umiejetnosci i wiadomosci wstepne: umiej¢tnos¢ tworzenia wlasnych algorytmow i stosowania
podstawowych instrukcji programistycznych
Srodki dydaktyczne: Pracownia komputeréw, rzutnik multimedialny, przygotowane materialy whasne.
Metody prowadzenia zaje¢: Wyktad wspomagany prezentacja, dyskusja
Projekt ewaluacji:

1. Wstepna: brak.

2. Biezgca: wystawienie ocen (plusow) "za aktywnos$¢" pozytywnie wyrdézniajacym si¢ uczniom,

minuséw za brak aktywnosci.
3. Koncowa: brak.

Struktura zajeé:

I.  Cze¢$¢ wstepna (4 min)
1. Formalna cze$¢é wstgpna (obecno$é, podanie tematu lekcji)
Il.  Cze$¢ postepujaca (36 min)
1. Wprowadzenie do pojecia globalnosci i lokalnosci
2. Cwiczenie zwigzane z globalnoscia i lokalnoscia
I1l.  Rekapitulacja (5 min)

1. Podsumowanie lekcji



Opis przebiegu lekcji

Cze$¢ Czas |Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznia Uwagi
(min)
1.1 4/4 Sprawdza obecnos¢ Zapisuja temat lekcji
Podaje temat lekcji
1.1 10/14 |Wprowadza do pojecia globalnosci iStuchaja i zadaja pytania Prezentacja
lokalno$ci ,Globalnosc¢ i
lokalno$¢”
1.2 5/19 [Thumaczy ¢wiczenie Stuchaja i zadaja pytania
1.2 22/41 [Poleca wykonaé ¢wiczenie i Wykonuja ¢wiczenie
nadzoruje jego wykonanie
1.1 4/45 Podsumowuje lekcje Stuchaja i zadaja pytania




Zalaczniki do konspektu

1. Prezentacja na temat globalnosci i lokalnos$ci zmiennych — Globalnosé i
lokalnosé.pptx



