Scenariusz zaje¢ z informatyki - klasa V11 Szkoly Podstawowej (I EE)

Temat: Wprowadzenie do rekurenciji cz. 2

Odniesienie do programu jednostka NN rozktadu materiatu wg programu nauczania
nauczania: zatwierdzonego przez Dyrektora Szkoty dn. 1.09.2017
Prowadzacy zajecia: NN
Szkola: NN
Klasa: NN
Termin: NN
Czas realizacji: 45 minut(1 godzina lekcyjna, jedna jednostka dydaktyczna)
Cele:

Ogolny: Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych.

Szczegolowy: Zrozumienie oraz umiejetno$¢ tworzenia wiasnych konstrukcji rekurencyjnych.
Konieczne umiejetnosci i wiadomosci wstepne: umiejetno$¢ tworzenia wiasnych algorytmow i stosowania
funkcji w programowaniu, znajomosc¢ pojgcia rekurencji.

Srodki dydaktyczne: Pracownia komputeréw, rzutnik multimedialny, przygotowane materialy wlasne.
Metody prowadzenia zajeé: Wyktad wspomagany prezentacja, dyskusja.
Projekt ewaluacji:
1. Wstepna: brak.
2. Biezgca: wystawienie ocen (plusow) "za aktywnos$¢" pozytywnie wyrézniajgcym si¢ uczniom,
minuséw za brak aktywnosci.
3. Koncowa: podsumowanie zadania.

Struktura zajeé:

I.  Cze$é wstepna (14 min)
1. formalna czg$¢ wstepna (obecnos$é, podanie tematu lekcji)
2. Sprawdzenie zadania domowego
3. Prezentacja rozwigzania zadania domowego
Il.  Cze$¢ postepujgca (26 min)
1. Zapoznanie z Grag Blockly Zotw
2. Rozwigzywanie zadan z Blockly Zotw
3. Cwiczenie z implementacja funkcji
I1l.  Rekapitulacja (2 min)

1. Podsumowanie lekcji



Opis przebiegu lekcji

Czes¢ |Czas |CzynnoSci nauczyciela CzynnoSci ucznia Uwagi
(min)
1.1 4/4 Sprawdza obecnos¢ zapisujg temat lekcji Formalna czg$¢
Podaje temat lekcji wstepna
1.2 5/9 Sprawdza zadanie domowe Prezentujg swoje rozwigzania (malpa)
1.3 5/14 Pokazuje rozwigzanie zadania Prezentacja
domowego ,,Zadanie z
matpg —
rozwigzanie”
1.1 2/16 Omawia, pokazuje i poleca Stuchaja i wykonuja zadanie
uruchomié Gre Blockly Zotw
1.2 20/36  [Ttlumaczy zadanie i poleca Stuchajg i wykonuja ¢wiczenie Prezentacja
rozwigzanie zadan od 1 do 9 z | Blockly Zoétw”
Blockly Z6tw, nadzoruje wykonanie
zadania
1.3 7/43 Ttumaczy zadanie i wykonuje je z |Shuchaja i wykonuja ¢wiczenie Prezentacja
uczniami |, Blockly Zétw —
Funkcje”
1.1 2/45 Podsumowuje lekcije Uczniowie notuja i pytaja o niejasnosci




PonbRE

Zalaczniki do konspektu

Prezentacja rozwiazania zadania z malpa — Zadanie 7 malpg — rozwigzanie.pptx
Prezentacja rozwiazan z Gry Blockly Zétw — Blockly Zotw.pptx

Prezentacja zadania z funkcja z Blockly Zétw — Blockly Zétw - Funkcje.pptx
Rozwigzanie zadania z funkcja:
https://blockly-games.appspot.com/turtle?lang=pl&level=10#fhgczk



https://blockly-games.appspot.com/turtle?lang=pl&level=10#fhgczk

