Scenariusz zaje¢ z informatyki - klasa V11 Szkoly Podstawowej (I EE)

Temat: Wprowadzenie do rekurencji cz. 1

Odniesienie do programu jednostka NN rozktadu materiatu wg programu nauczania
nauczania: zatwierdzonego przez Dyrektora Szkoty dn. 1.09.2017
Prowadzacy zajecia: NN
Szkota: NN
Klasa: NN
Termin: NN
Czas realizacji: 45 minut(1 godzina lekcyjna, jedna jednostka dydaktyczna)
Cele:

Ogolny: Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych.
Szczegolowy: Zrozumienie oraz umiej¢tno$é tworzenia wiasnych konstrukcji rekurencyjnych.

Konieczne umiejetnosci i wiadomosci wstepne: umiej¢tnos¢ tworzenia wlasnych algorytmow i stosowania
funkcji w programowaniu.
Srodki dydaktyczne: Pracownia komputeréw, rzutnik multimedialny, przygotowane materialy whasne.
Metody prowadzenia zaje¢: Wyktad wspomagany prezentacja, dyskusja.
Projekt ewaluacji:

1. Wstepna: brak.

2. Biezgca: wystawienie ocen (plusow) "za aktywnos$¢" pozytywnie wyrdézniajacym si¢ uczniom,

minuséw za brak aktywnosci.
3. Koncowa: zadanie z pudetkami (,,inne pudetka”).

Struktura zajeé:

I.  Cze¢$¢ wstepna (4 min)
1. Formalna czg$¢é wstgpna (obecno$é, podanie tematu lekeji)
I1. Cze$¢ postepujaca (38 min)

1. Wiadomosci wstgpne na temat istoty rekurencji

2. Prosty przyktad rekurencji na zasadzie przeszukiwania pudetek
3. Prezentacja rekurencji ,,na zywo”

4. Cwiczenie z innym uktadem pudetek

I11. Rekapitulacja (3 min)

1. Wytlumaczenie zadania z malpa i drzewem
2. Zadanie pracy domowej — napisanie wtasnego algorytmu — zadanie z malpg



Opis przebiegu lekcji

Cze$¢ Czas |CzynnoSci nauczyciela Czynnosci ucznia Uwagi
(min)

1.1 4/4 Sprawdza obecnos¢ zapisujg temat lekcji Formalna czg$¢
Podaje temat lekcji wstepna

1.1 3/7 Podaje wstepne informacje na temat|Stuchaja i notuja Prezentacja
rekurencji ,Rekurencja”

1.2 5/12 Podaje proste przyktad rekurencji  [Stuchaja i notuja Prezentacja
(zadanie z pudetkami) ,,Pudetka”

1.3 15/27  |Prezentuje ,,na zywo” zadanie z Wykonuja ¢wiczenie Prezentacja
pudetkami wspomagajac si¢ ,Sprawdz
prezentacja pudetka”

1.4 10/37  |W charakterze ewaluacji koncowej Wykonujg ¢wiczenie Ewaluacja
poleca wykonaé zadanie z innym koncowa. Praca
uktadem pudetek.. Wspomina i w grupach.
pokazuje mozliwo$¢ dziatania przez Prezentacja
kilka osob (wieloprocesorowos¢). ,,Sprawdz inne

pudetka”

1.1 5/42 Ttumaczy zadanie z matpa Stuchaja i notuja Prezentacja
,Zadanie z
matpy”

1.1 3/45 Zadaje zadanie domowe Notuja i pytaja o niejasnosci
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Zalaczniki do konspektu

Prezentacja wstepna do rekurencji — Rekurencja.pptx

Prezentacja algorytmu rekurencyjnego z przeszukiwaniem pudelek —
Pudetka.pptx, Sprawd? pudetka.pptx

Zadanie z innym ukladem pudelek — Sprawd? inne pudetka.pptx
Prezentacja zadania z malpa, drzewem i bananem — Zadanie 7z malpq.pptx
Karta pracy do zadania z malpg — Karta pracy — zadanie z malpg.pdf



